РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ.

Викторина «Зеленая дорога»
В основу сценария проведения викторины легла идея телевизионных игр «Своя игра» и «Самый умный». Участникам представляется таблица (матрица) вопросов, сгруппированных по различным тематикам. В случае разработанного мультимедийного продукта «Зеленая дорога» все вопросы распределены в рамках тематик (всего 5), относящихся к Правилам дородного движения.
Каждый вопрос (всего 25) имеет определенную цену (например «2 балла»), которая в случае правильного ответа прибавляется к общей сумме заработанных баллов участника. Цена вопросов в рамках каждой темы варьируется от 1 до 5 баллов в зависимости от сложности вопроса. Участники по очереди выбирают себе вопросы самостоятельно. Победа присуждается тому участнику, который наберет большее количество баллов.

Участие в игре «Зеленая дорога» возможно как командное, так и индивидуальное. Количество участников при индивидуальном участии рекомендуемо – от 1 до 3 человек, при командном – 2 группы по 3-5 человек. 

Для игры необходимо ознакомиться 

со следующей информацией:
Ход игры:

1. Запуск презентации.

2. Элемент «Играть».

3. Переход к таблице вопросов.

4. Выбор темы и вопроса.

5. Переход к вопросу.

6. Демонстрация ответа.

7. Возвращение к таблице вопросов.

Повторение пунктов 4-7 до того момента, как исчезнут все вопросы.

8. Элемент «Завершить игру».

9. Завершение презентации

В данном мультимедийном продукте «Зеленая дорога» используются различные гипертекстовые графические элементы (таблица 1).
Таблица 1 – Назначение гипертекстовых графических элементов мультимедийного продукта «Зеленая дорога»
	№
	Элемент
	Слайд
	Назначение
	Общее кол-во

	1
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	1
	Переход к слайду 2. Используется для начала игры – переходу к слайду с таблицей (матрицей) всех вопросов
	1

	2
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	1
	Переход к слайду 28. Используется для перехода к слайду «Разработчики проекта»
	1

	3
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	2
	Переход к слайду 3-27. Используется для перехода со слайда с таблицей (матрицей) всех вопросов к слайду конкретного вопроса
	25

	4
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	2
	Переход к слайду 1. Используется для перехода к титульному слайду
	1

	5
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	3-27
	Переход к слайду 2. Используется для перехода со слайда конкретного вопроса, к слайду с таблицей (матрицей) всех вопросов. Необходимо использовать после ответа на каждый вопрос
	25

	6
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	28
	Переход к слайду 1. Используется для перехода со слайда «Разработчики проекта» к титульному слайду
	1


Также для работы с продуктом необходимо применение различных действий с использованием клавиатуры и/или манипулятора типа «мышь» (таблица 2).
Таблица 2 – Использование различных действий в мультимедийном продукте «Зеленая дорога»

	№
	Действие
	Средство
	Использование 

	1
	Запуск презентации
	1. Левая кнопка мыши
	Двойной клик на ярлыке презентации

	
	
	2. Правая кнопка мыши
	Одинарный клик на ярлыке презентации, выбор действия «Открыть»

	2
	Линейный просмотр всех слайдов 
	Клавиша клавиатуры «Space»
	После завершения каждого действия (смена слайда, анимация) до конца презентации

	3
	Использование гипертекстового графического элемента
	Левая кнопка мыши
	При наведении курсором мыши непосредственно на гипертекстовый графический элемент, после появления курсора[image: image9.png]d9-0 =
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на любом слайде презентации

	4
	Демонстрация ответа на вопрос 
	1. Левая кнопка мыши
	1. На слайде вопроса (3-27) в любом пустом месте слайда в режиме курсора [image: image10.png]A s
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	2. Клавиша клавиатуры «Space»
	2. При демонстрации слайда вопроса (3-27)

	5
	Выход из презентации 
	Клавиша клавиатуры «Esc»
	После окончания игры, либо во время демонстрации любого слайда при необходимости


